
ETKİNLİK FORMU 

Etkinlik No 11 

Ders Adı Tarih 

Sınıf Düzeyi 6 

Etkinlik Adı Ah Bir Oyun BİLSEM 

Süre 40+40= 80 dk. 

Strateji, Yöntem ve Teknikler İşbirlikli öğrenme, yaratıcı drama 

Materyal/Araç Gereç 
Renkli kalemler, A4 kâğıdı (öğrenci sayısı kadar),  

Ek1. Gazate Haberi, Ek 2. Bilgi Kartları 

Disiplinler arası Boyut  

Kazanımlar 

2.1. Oyunun tarihi hakkında bilgi sahibi olur.  

2.2. Geleneksel oyunları tanır.  

2.3. Geçmiş, bugün ve gelecek arasında bağ kurmanın 

önemini kavrar.  

2.4. Değişimdeki sürekliliği fark eder. 

Hazır Bulunuşluk ve Ön 

Hazırlık 

Uygulayıcı etkinliği önceden okur, etkinlikte kullanılacak 

araç-gereçleri hazırlar. 

Öğrenme Öğretme Süreci 

Uygulayıcı etkinliğe Ek 1 deki görselleri tahtaya 

yansıtarak “Görsellerde ne görüyorsunuz?” sorusuyla 

başlar.  

“Bir sabah kalktınız ve tüm elektronik cihazların 

bozulduğunu bilgisayar, tablet ve telefonlarda artık oyun 

oynayamayacağınızı öğrendiniz? Sizce nasıl olurdu? 

Çocuklar artık oyun oynayamayacak mı?” diyerek sınıfta 

tartışma ortamını başlatır. Bir süre tartışma devam 

ettikten sonra öğretmen, eskiden oynanan oyunlardan 

(eğer oynadıysa kendi çocukluğundan örnekler verir) 

bahseder. Uygulayıcı “Teknoloji sorunu çözülene kadar 

geleneksel oyunlarımızı öğrenip oynayabiliriz” der. 

Öğrencilerle Ek 2 de açıklamaları yapılan bazı oyunlar 

oynanır. 

Oyun tarihi geleneksel oyunlarla ilgili Ek 3 deki 

bilgilendirme yapılır. 

Öğretmen “Müjde! Artık teknoloji sorunu çözüldü.” der.  

Daha sonra “Hadi hep beraber geleceğe oyunlar 

bırakalım. Siz geleceğe nasıl bir oyun bırakmak 

isterdiniz?” diyerek öğrenciler gruplara ayrılır, oyunları 

tasarlamaları için kağıt-kalem verilir. Öğrenciler geleceğe 

bırakmak üzere bir oyun tasarlayarak sınıfta oyun 

oynatılır. 
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Ek-1  

Bazı geleneksel oyun görselleri 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



Ek- 2 

Oyun 1. Körebe  

Öğrenciler ayakta ve çember şeklinde dururlar. İki gönüllü öğrenci çemberin ortasına geçer. 

Bu öğrencilerden birinin(ebe) gözleri bir bezle bağlanır. Diğerinin gözleri açıktır. Ebe diğer 

öğrenciyi çemberin içinde bulmaya çalışır. Bulursa kazanır. Yeni gönüllü iki öğrenci ile 

oyuna devam edilir. 

Oyun 2. Topal Tavuk  

Bir grup oyuncu içerisinden 1 oyuncu ebe olarak seçilir. Diğer oyuncular sınırları belirlenmiş 

olan dairenin içerisine girerler. Dairenin dışına tek ayakta sekerek çıkabilirler. Dairenin 

dışında iki ayağı da yere değerse ebe olan oyuncu o kişiye dokunursa yeni ebe o olur. 

Oyun 3. Gödelek  

Bir grup oyuncu içinden bir ebe seçilir. Her oyuncunun elinde 1 düz bir taş olur. Ebe ortaya 

konulan kutuyu (salça kutusu vb) korumaya çalışır. Diğer oyuncular belirli bir çizginin 

arkasından ebe olan oyuncunun koruduğu kutuyu vurmaya çalışır. Her oyuncu taşını attıktan 

sonra ebeye yakalanmadan taşını alıp tekrar çizginin arkasına geçmesi gerekir. Ebe olan 

kişinin korumasındaki “gödelek” vurulursa ebe onu tekrar aynı yerine dikmesi gerekmektedir. 
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